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QUESTAO 01

a)
» Elicitacdo de requisitos ou Analise de Requisitos
Levantar, avaliar e formalizar requisitos
Traduzir os requisitos em abstra¢des computaciqaaes futura implementacao
* Projeto
especificagdo de arquitetura, tecnologias, algostmestratégias para a codificagdo do software.
« Construcao (implementacéo ou codificacdo)
codificacdo do software na linguagem e nas tecradcgelecionadas.
* Integracéo
Integracdo dos componentes de software eodet separadamente;
» Teste e depuracéo
teste das unidades de cAdigo, dogponentes funcionais, dos artefatos instaladodifementes
computadores;
* Instalacéo
Implantagéo dos artefatos de software e treinanmsgasuérios
* Manutencéo de software
Manutencéo corretiva e evolutiva do software.
b)
¢ Analise Inicial de Requisitos
» Ciclos sucessivos das etapas (aqui reside a difgren
Projeto
Construcéo (implementacao ou codificacao)
Teste e depuracédo
Validacéo
Versao intermediaria




Analise e formalizacao de novos requisitos
e Instalacdo
e Manutencéo de software
c)
Geréncia de Mudanca - mapear, para cada mudagiga@d no sistema, qual foi o motivo, quais osis#Qs
alterados, incluidos ou excluidos.

Geréncia de Versao - dar um controle maior salife gue se altera no projeto de software. Perhgibrico

de tudo o que mudou no cédigo, conforme evolucaaeakenvolvimento ou em funcdo de mudancas| nos
requisitos (geréncia de mudanca).
d)
Caixa Preta — teste de validagdo de entradas assafd conformidade com as especifica¢cdes. Testa o
funcionamento do ponto de vista externo (interface)
Caixa Branca — testa a execucdo do codigo peloopdet vista interno, avaliando desempenho,
complexidade, cobertura e estilo de codificacasta a qualidade do codigo escrito.
QUESTAO 02
a)
Classes

» Blog - atributos: titulo, data de criacdo, donobfing, conteudos / métodos: Blog , criarNaota,

lerNotas, exibirConteudo, comentarNota, lerComésgaremoverConteudo.

» UsuarioBlog (alternativa - UsuarioBlog e DonoBlogrdam de Usuario) — atributos: e-ma
métodos: notificar exclusao

» Conteudo — atributos: data de criacdo, texto dutertodos: conteldo e exibir ou ler contel

e Nota - herda de Conteludo — atributos: comentarionéfodos: comentar, exibir ou |
Comentarios

« Comentarios - herda de Contetdo — atributeishum / métodosnenhum

Heranca — Nota e Comentario herdam de Conteludorattva: UsuérioBlog e DonoBlog herdam Usuario)
Agregacdes — Nota recebe agregado de ComentdBiog eéecebe agregado e Contetdos

RelagBes — Autoria (1 UsuérioBlog e 0..* Conteqddiiliza (1 UsuérioBlog e 0..* Blogs) e Dono (
UsuarioBlog e 0..* Blogs).




. Blog

-dtCriacao:Date
-titulo-String
-dono:UsuaricBlog
-conteudosV ector

+criarNotavoid

Ty Ftono . +axibirConteudovoid
UsuarioBlog 0. usa 1| +comentarvoid
. usuaric +lerComentarios:Vactor
-amail-String +removerConteudovoid
— - +larMotas:Vector
+notificarExclusaovoid +Blog
1 autor
0.7
Conteudo
0
-dtCriacao:Date

-texto:String
-autor:UsuaricBlog

+Contaudo
+exibirConteudovoid

Lo

Nota Comentario
-comentarios Vecior 0.”
=
+finalize:void
+comentarvoid
+lerComentarios-Vector
+finalize void

b)
Nesta questdo, as classe “UsuarioBlog” e “Blog” serdo mapeadas como tabelas e os relacionamentos e suas

cardinalidades se mantém.
Para o caso da hierarquia de Conteido com Nota e Comentario, de acordo com o livro do Elsmari e Navathe (6°

edigdo em portugués) em seu capitulo 9 sobre mapeamento da especializagdo ou generalizag@o, ha 4
possibilidades:

1) opg¢ao A: Multiplas relagdes — super-classe e sub-classes;

2) opgao B: Multiplas relagdes — apenas relagdes de sub-classes

3) opgdo C: Relag@o unica com um atributo de tipo

4) opgdo D: Relag@o isolada com atributos de multiplos tipos

Apenas a op¢ao B ndo pode ser utilizada, pois a classe contetido ndo ¢ abstrata.
O candidato poderia ter optado pelas op¢des: A, C e D.

A analise sera se o candidato fez o mapeamento correto, de acordo com a opg¢ao que ele escolheu, independente
se o modelo no item anterior esteja ou ndo correto.

<)

Atores — UsuarioBlog e DonoBlog (alternativa: DonoBlog herda de UsuarioBlog e ator Sistema)

Casos de Uso — CriarBlog (DonoBlog), CriarNota (DonoBlog), LerConteudo(UsuarioBlog),
CriarCometario(UsuarioBlog - inclui: LerConteudo), ApagarConteudo(DonoBlog — incui: LerConteudo e
NotificarUsuarioBlog) e NotificarUsuarioBlog(DonoBlog ou Sistema)



QUESTAO 03

Posto_Gasolina

% |id - % |id
name name
Cidade j &
&

Abastecimento

id

% |id !
[ id_carro ?d_carr.n

: id_posto id_oficina
__|gtd_gasolina valor_conserto

data

kilometragem
valor_por_litro
data

b)

Select p.nome, avg(valor_por_litro) as media, sth@asolina) as soma
from posto_gasolina p, abastecimento a

where p.id = a.id_posto

group by p.nome

order by soma desc, media

c)

Select c.placa, sum(qtd_gasolina*valor_por_litsoin(valor_conserto)

from carro c LEFT OUTER JOIN abastecimento a od@.id_carro)
LEFT OUTER JOIN conserto ¢o(o.id = co.id_carro)

group by c.placa

d)
Primeiramente, o UNIQUE indica que o conjunto daleres das colunas ndo podem se repetir.
O significado do “unique(id_carro, kilometragem)fjée o mesmo carro ndo pode ser abastecido

de uma vez com a mesma indicagéo de kilometragesigriicado do “unique(id_carro, data)” € que csme
carro ndo pode ser abastecido mais de uma vez sroordia.

A restricdo “unique(id_carro, kilometragem, datsifjnifica que o mesmo carro pode ser abastecid
mesmo dia, desde que indique kilometragem difer@hteo mesmo carro poderd ter abastecimentos naan
kilometragem, desde que sejam em dias diferentete f§lie neste caso, sdo os trés valores simultanéa
gue ndo podem ser repetidos.
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QUESTAO 04

a) Estruturas de dados homogéneas sao estruturassysaida armazenamento de qualquer tipo de dados,

porém, os elementos pertencentes a estas estrdavas ser todos do mesmo tipo, o qual é definidtarde a
sua declaracdo. Basicamente as estruturas de loahogéneas séo representadas por vetores, seam ele
1- estaticos ou dinamicos;

2- unidemensionais ou multidimensionais.

Quanto ao numero de dimensdes, quando os vetosssiggn 2 ou mais dimensfes, esses sao chamag
matrizes.

b) Em memodria, essas estruturas encontram-se alodadasma contigua (consecutiva) e indexida. Egs®e
de alocacéo foi estabelecido para que o acessalgugu elemento da estrutura possa ser feito deafoapida
e eficiente, bastando para isso que seja(m) infdogsa o(s) indice(s) da posicdo onde na estruki@esejd
recuperar ou inserir o dado.

c¢) Algumas vantagens da Lista implementa da com VEE&€IRtico em relagéo a estrutura de dados LISTA:

» facil implementacéo;

» retirada e insercdo de dados de forma simplesidarap

» facilidade de busca de um elemento, bastando patad uso de apenas uma estrutura simple
repeticao.

A maior desvantagem da Lista implementa da ¥&TNOR estatico em relagdo a estrutura de dadosA.IS

os de

s de

€ o fato de ndo haver como controlar o tamanhcsttatera em tempo de execucdo, podendo o VETOR ffica

com espaco 0cioso, ou falta de espaco dependerdkntanda.

d) Uma possivel fungdo em C para o método Bolha érauestbaixo:

void bolha { int vet{[], imt tam)
5

L

int x, y, aux;

for({ x = 0; x < tam; x++ )
X

L

for( vy = x + 1; y < tam; y++ ) // sempre 1 elemento a frente

{
if ( vet[y] = vet[x] )
:
aux = vet[vy];
vet[y] = vet[x];
vet[x] = aux;

}
+ // fim da eordenacao
// exibe elementos ordenados
printf("\n Elementos ordenados (Decrescente):");

for{ x = 8; x < tam; X++ )

{
}

printf("%d ",vet[x]); [/ exibe o vetor ordenado

e) Ordenagé&o decrescente do vetor vet[5]={4, 6, 2} 8om o algoritmo bolha da letch

642 39-nao troca
64 239 -ndo troca
64 239 - nao troca
642309-trocapara94236
94236 -nao troca
942 36 -nao troca
942 36-trocapara96234




96234 -trocapara96324
96324-trocapara96423
96423- trocapara96432
9 6 4 3 2 vetor ordenado

QUESTAO 05
a)
Uma possivel solucéo seria a Arvore de Busca diadfig seguir, onde a ordem de acesso dos nds ®i3, 4,
5, 6.
b)

Devido a restricdo dabs.7, ndo havera “retrocessdiacktraking) na arvore, logo, a6 4nédo sera acessado.
Sendo assim a Arvore de Busca ficaria com na figuwsaguir com a seguinte ordem de aceks):3, 5, 6.

c)

O Algoritmo passaria a fazer uma busca em profaadidcom algumas restricoes.
A Busca em Profundidade, como o0 seu nome sugereunar 0 “mais fundo” possivel em um grafo. Na bu
em profundidade as arestas séo exploradas a gartim vértices recentemente descoberto que ainda po
arestas, saindo dele, que n&o tenham sido exptor@imndo todas as arestasvdefio exploradas, a bus
“regressa” lpacktraking) para explorar as arestas que deixam o vértiaata gdo qual v foi descoberto. Ess
processo continua até descobrirmos todos os verticessiveis a partir do vértice de origem origiSal
restarem quaisquer vértices ndo descobertos, sel@cona-se um desses veértices para ser uma rigeape
a busca se repetira a partir daquela origem. Esee$s0 inteiro sera repetido até que todos ogegrsejam
descobertos. Como o algoritmo do exercicio em oesiz a retirada do elemento da pilha no momeu¢qg
este é acessado, conform®bs.7, o elemento ndo serd mais acessado em outra pigade, fazendo assit
como que o algoritmo n&o “regresse”, logo, alguementos nio serdo acessados e a Arvore de Busaan
grafo em questdo, ndo possuira todos os vértiggado.

Uma aplicacdo pratica para o algoritmo de Busc&Pemfundidade é a Ordenacédo Topoldgica de um dig
aciclico.
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